/CHI TROVA UN AMICO...

Ovviamente trova un tesoro, come recita il vecchio adagio (e non I'uomo
anziano molto lentamente). Nel nostro caso questo numero estivo di Anoni-
ma Gidierre sintetizza al meglio questa espressione dimostrando come i
rapporti e le collaborazioni tra appassionati dello stesso tipo siano sempre
fruttuosi ed intelligenti per entrambe le parti. Nel numero che state consul-
tando troverete una quantita di articoli non cosi alta, pur rimanendo nelle
nostre canoniche 32 pagine, che portano conseguentemente i pezzi ad esse-
re decisamente corposi e abbondanti. E la maggior parte di essi — sicura-
mente i pit1 interessanti — nascono da una nostra amicizia che ci ha portato,
in anni di attivita, a collaborazioni di qualita decisamente alta. Si comincia
con il terzo classificato del XXI Trofeo RiLL, nostri amici praticamente dalla
nascita; si continua con un nuovo articolo nato dalla collaborazione con il
portale Librogame’s Land, punto di riferimento per chi gioca da decenni
come noi; si termina con una recensione con doppia intervista a due dei
protagonisti di Getalive, serie web sui Giochi di Ruolo dal vivo che per no-
stra colposa mancanza non avevamo ancora trattato da due anni a questa
parte. Tutti lavori di amici che, come noi, da praticamente una vita conti-
nuano a portare avanti la grande passione per i giochi con la stessa perseve-
ranza e lo stesso entusiasmo che fa ancora essere qui anche noi. Ah, ovvia-
mente non mancano le avventure da giocare sotto 'ombrellone, come si
suol dire, con addirittura uno scenario dai contenuti espliciti non adatti ai
minorenni.

Che aspettate quindi a tuffarvi nella lettura del nostro nuovo fascicolo esti-
vo? Ci risentiamo ad ottobre, buona estate e buon gioco!
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La Magione det Romyos

AVVENTURA PER L’ERA DI ZARGO PER 3-5 PERSONAGGI DI é° LIVELLO

a magione sorge nelle foreste

del regno di Palmyr, ma il

SdZ puo facilmente spostarlo
in un altro regno con cambi minimi.
I personaggi potrebbero essere invia-
ti qui da qualche autorita per
“disinfestare” il luogo, quanto capi-
tarci per caso.
Il maniero e frequentato da un gran
numero di ghoul. L’infestazione di
ghoul € causata da un accesso a un
loro regno sotterraneo (area 18). La
villa e stata la dimora del mago uma-
no Yvain Romyos e di sua moglie
Katharyn. Ora e parzialmente in ro-
vina, con le mura di pietra scrostate
su cui si arrampicano viticci. Spesse
tegole di terracotta verdi di muschio
coprono il tetto spigoloso e le fine-
stre sono difese da inferriate arruggi-
nite.

1) Giardino

Intorno alla villa crescono macchie
inselvatichite di rose con pochi fiori.
Delle aiuole rimangono solo file di-
sordinate di pietre, 'erba alta regna

sovrana.

Guardandosi attorno e possibile tro-
vare (INT, CD 8) un vecchio secchio
di granaglie appeso al ramo di un
albero, che sembra essere stato riem-
pito di recente, oltre a numerose
tracce di quelli che sembrano uccelli
corridori (galloserpi).

Ispezionando il giardino (INT, CD
12) e possibile individuare i resti di
tre insolite statue, quasi del tutto
nascoste dalle sterpaglie e ora spac-
cate in modo irrimediabile: una rap-
presenta un uccello stigeo ad ali
spiegate, caduto a terra, un’altra rap-
presenta un cucciolo di lupo in una
posa concitata (come stesse afferran-
do e mordendo qualcosa), la terza,
avviluppata fra le rose, un minitipo
in corazza di cuoio equipaggiato con
pugnale, arco corto e zaino. Le tre
statue erano creature viventi, pietri-
ficate dalle galloserpi.

Ispezionando gli alberi (INT, CD 12)
e possibile trovare un ciliegio sul cui
fusto e stato inciso un cuore in cui
sono inscritti due nomi: Yvain e Ka-

tharyn Romyos.

Creature: Sul retro del giardino, all’-
aperto, scorrazzano otto galloserpi,
mostruose occupanti del “pollaio”
del maniero (vedi area 16). Se i PG
esplorano il giardino invece di cerca-
re immediatamente nella villa, a-
vranno una probabilita del 50% di
incontrare 3 galloserpi ogni volta che
riescono in una prova di INT per
trovare qualcosa (vedi sopra). Se i
personaggi giocanti fanno baccano in
giardino (ad es. combattendo le gal-
loserpi), Katharyn Romyos usera la
sua collana della paragnosi per
spiarli. Poi allertera tutti i ghoul del-
la casa dell’arrivo dei PG. Nessun
ghoul potra piu essere sorpreso. Fat-
to cio Katharyn aspettera il momento
piu propizio per attaccare. Durante
I'attesa (probabilita del 50%) Ka-
tharyn potrebbe uscire sulla terrazza
(area 22) o affacciarsi a una finestra
per bombardare i PG con raggi ne-
crotici, oppure attaccarli con degli
incantesimi in un altro luogo della
villa idoneo a un’imboscata. Se i PG
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APPROFONDIMENTI! E SPUNTI| DALL’UNIVERSO DEI| LIBRI-GIOCO

opo lintervista al curatore del
Dsito di Librogame’s Land ap-

parso su AGdR 92, riprendiamo
il tema per fornire spunti ed idee ai
nostri lettori partendo dal vedere le
adiacenze tra i libri-gioco e gli altri
tipi di intrattenimento che da sempre
caratterizzano questa fanzine.

LIBRI-GIOCO E GDR

Se si considera il GDR tradizionale,
la vicinanza € enorme. Infatti, tra
una avventura in solitario ed un li-
bro-gioco, di fatto, non c’e nessuna
differenza. Certamente la distanza
diviene enorme quando invece si
vogliano considerare i GDR di ulti-
ma generazione, dove si riduce (se
non annulla) molto il ruolo dell’arbi-
tro di gioco e tutti i giocatori concor-
rono alla definizione della storia e
dove, usualmente, l'interpretazione
del personaggio e preponderante
sulla parte delle meccaniche, al limi-
te dell'improvvisazione teatrale. Se
ci limitiamo ai GDR di struttura tra-
dizionale (quindi non solo D&D ma
anche giochi molto pili recenti), la
differenza tra il libro-gioco e il GDR
la sia ha solo nel fatto che il primo

non necessita della presenza di altri
giocatori e di nessuna o poca prepa-
razione a priori. Considerazioni del
genere erano gia fatte dalla coppia
Steve Jackson-lan Livingstone quan-
do, nel 1984, diedero alle stampe la
rivista “Warlock”, organo ufficiale
della serie “Fighting Fantasy” (la
nostrana “Dimensione Avventura”
delle edizioni E.L.), in cui raccontano
chiaramente che la loro prima opera
“The Warlock of Firetop
Mountain” (che nel solo 1982, anno
di uscita, ebbe cinque ristampe se-
guite da dieci I'anno successivo e lo
trovate ancora in catalogo in lingua
inglese, come tutta la serie) era ispi-
rata ai GDR disponibili in quegli an-
ni (in primis D&D, ma anche Travel-
ler e Runequest). Rimanendo su que-
sta serie, proprio per gettare un pon-
te coi GDR, visti dagli autori come
evoluzione naturale nell'interesse
del lettore-avventuriero delle loro
opere, sono stati proposti sia libri-
gioco pensati per essere giocati in
piu persone (ad esempio in Italia
“Stfida per il Trono”, nella serie
“Faccia a Faccia”, sempre E.L.) sia
veri e propri regolamenti di GDR

basati sul sistema e sull’ambientazio-
ne fantasy pilt usata nella serie (il
mondo di Titan). Il GDR “Advanced
Fighting Fantasy” (uno tra i vari tito-
li, anche se ruotano tutti attorno allo
stesso regolamento), tuttora in com-
mercio nell’edizione del 2011 e ne
trovate la versione introduttiva in
italiano dai nostri amici di Libroga-
me’s Land, hanno regole relativa-
mente semplici ma di tutto rispetto
nel loro contesto originale (1984) ed
assolutamente appropriate per gli
appassionati della serie. Il mondo di
gioco di Titan (un fantasy abbastan-
za classico) e descritto in un apposito
libro cosi come un corposo bestiario.
C’e da dire che, sebbene i singoli
volumi della serie siano scollegati tra
loro (con qualche eccezione), il con-
cetto di campagna, come inteso nei
GDR, era gia stato introdotto magi-
stralmente con la sotto-serie
“Sorcery” (“Sortilegio” in Italia,
E.L.), dove scelte fatte nel primo li-
bro si ripercuotono anche nell’ulti-
mo. Anche la serie di Lupo Solitario
ha dato origine, nel tempo, a diversi
regolamenti di GDR. Gli ultimi due
(il penultimo del 2011 e l'ultimo del
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a nostra Toscana & ancora

una volta protagonista di alto

livello nel mondo dei Giochi
di Ruolo con questo curatissimo pro-
getto sull’'universo dei GdR live e dei
loro appassionati. Siamo a Prato nel
2011 quando nasce un sodalizio che
vede riunirsi le associazioni Clavi-
somni e Gruppolucenera, da anni
impegnate nei GRV, e il gruppo Ba-
bele Filmica, a lavoro in campo cine-
matografico. L’idea di fondo, oltre
che a veicolare il mondo dei Giochi
di Ruolo dal Vivo al di fuori dei cir-
cuiti “nerd” dove solitamente viene
relegato, € anche e soprattutto quella
di raccontare delle storie dentro del-
le storie, dei personaggi che hanno
vite nel mondo reale pilt 0 meno in-
casinate e che all’interno dei live tro-
vano una loro dimensione epica (e,
perché no, comica) che spesso com-
penetra ed influenza anche la loro
quotidianita. Tra gli appassionati ed
ideatori della serie anche Emanuele
Tassi di Babele Filmica, che si occupa
della regia dei primi tre episodi rea-
lizzati interamente a budget zero per
far conoscere il progetto e le sue in-
tenzioni, con la prima puntata pre-
sentata in occasione di Prato Comics
Play (e noi di Anonima Gidierre qui
ci scusiamo per la distrazione ma
stavamo per festeggiare il nostro
20esimo compleanno). Successiva-
mente la necessita di fondi per conti-
nuare a produrre gli episodi seguenti
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richiede una campagna di crowdfun-
ding, lanciata il 19 marzo 2015 con il
patrocinio di Lucca Comics & Games
e in co-working con Eppela e conclu-
sasi il 20 aprile con un grandissimo
successo che ha permesso la realizza-
zione degli episodi successivi per
continuare verso la fine della prima
stagione.

a storia prende il via con Fi-

lippo, un ragazzo comune

con problemi comuni legati
al lavoro e all’amore e che non ha
mai giocato ad un GRV. Purtroppo
per lui nella sua vita c’¢ l'ingom-
brante figura del cugino Loris, ap-
passionato di metal, fantasy, e moto,
che un giorno decide di dargli una
mano facendolo partecipare in modo

LA SERIE WEB

5UL GIOCO DI RUOLO DAL VIVO

coatto ad un live. L’ingresso di Filip-
po in questo mondo nuovo e mirabo-
lante sara decisamente traumatico e
si trovera in poco tempo a fare la
conoscenza di Ugo (un uomo di
mezz'eta in fuga dalla moglie), Ke-
vin (un vero nerd che vive il gioco
religione),
(allontanata dai giochi dal fidanzato
qualunquista) e Ramona (una sedu-
cente ragazza piuttosto misteriosa).
Il gruppo trovera presto il pieno af-
fiatamento di cui c’e bisogno nel gio-
co come nella vita, le amicizie si in-
trecceranno e si incrineranno, le av-
venture continueranno a far battere
loro il cuore sia nel mondo fantastico
del gioco che nella quotidianita a
volte persino piu difficile.

Il tutto, e questo e importante dirlo,
con una realizzazione veramente
eccellente, sia dal punto di vista tec-
nico che recitativo (anche se il cast &
quasi esclusivamente di amatori),
senza tralasciare la scrittura e 1'idea-
zione della storia. Si percepisce chia-
ramente fin dalle prime scene che il
prodotto Getalive e di qualita molto
alta, che dietro c’é un grande ed e-
sperto lavoro di sceneggiatura prati-
camente perfetto per una serie web
(gli episodi vanno dai 7 minuti e
mezzo ai 14), con una attenta regia,
un montaggio accurato ed una co-
lonna sonora delicata e accattivante
(i brani originali sono scritti dal mu-
sicista svedese Jens Ekbom).

come una Sara
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per finire vi lasciamo con

una chicca in esclusiva: la

foto che vedete qui accanto ¢
presa direttamente dal 7° episodio
della serie e rappresenta un noto
autore di Giochi di Ruolo fiorentino
(riconoscetelo!) che e entrato a fare
parte del cast. Ricordatevi che potre-
te vedere in ANTEPRIMA LA SET-
TIMA PUNTATA DI GETALIVE a
Vinci alla Festa dell’Unicorno, dal
22 al 24 luglio prossimi, dove verra
presentata appositamente per i par-

tecipanti alla manifestazione. Non
potete mancare!!

Robin Hood

GETALIVE

- Scheda tecnica -

Personaggi ed interpreti:

- Loris/Crom......Duccio Mantellassi
= IPBIB®000s00sc0cscossse: Francesco Gori
- Kevin/Drazhar...Alessandro Patrizi
- Ugo/Velt............. Marcello Sbigoli
-Sara/Erin................. Elena Talenti

- Ramona/Morgan....Azzurra Rocchi

Cast tecnico:

- Prodotto da: Babele Filmica, Clavi-
somni, Gruppolucenera

- Ideato, scritto e realizzato da: Da-
vid Becheri, Marta Corti, Carlo Cu-
paiolo, Edoardo Dalla Via, Matteo
Giovannelli, Alessandro Patrizi,
Emanuele Tassi.

= IREZ @00 0000000000300 Emanuele Tassi
- Aiuto regia................ Marta Corti
- Fotografia.............. David Becheri
- Scenografia.......... Francesco Bacci
............. Daria Pastina
- Musica originale.........Jens Ekbom
- Montaggio............. David Becheri
.........Alba Lopez Luna
............ Carlo Cupaiolo
........... Emanuele Tassi
- Costumi........ Alessandra Lucarelli
- Costumi fantasy............ Elisa Bolli

- Realizz. cost. fantasy...Officina Sartoris

GETALIVE

- Guida agli episodi -

018

ceenenenes10:57

1x03 Tesoro.........ce.e....... 7:28 1x04 La furia di Crom....13:01

=4 g L1 -
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https://www.youtube.com/watch?v=UP3YlKi-0e0&index=2&list=PLFJGnb40_F32jHtLYIy0sUZVziaq_OQ9y
https://www.youtube.com/watch?v=UP3YlKi-0e0&index=2&list=PLFJGnb40_F32jHtLYIy0sUZVziaq_OQ9y
https://www.youtube.com/watch?v=_FUkcK30yPI&index=3&list=PLFJGnb40_F32jHtLYIy0sUZVziaq_OQ9y
https://www.youtube.com/watch?v=_FUkcK30yPI&index=3&list=PLFJGnb40_F32jHtLYIy0sUZVziaq_OQ9y
https://www.youtube.com/watch?v=9YthSOmJEzs&index=4&list=PLFJGnb40_F32jHtLYIy0sUZVziaq_OQ9y
https://www.youtube.com/watch?v=9YthSOmJEzs&index=4&list=PLFJGnb40_F32jHtLYIy0sUZVziaq_OQ9y
https://www.youtube.com/watch?v=V1Q05FWgpco&index=5&list=PLFJGnb40_F32jHtLYIy0sUZVziaq_OQ9y
https://www.youtube.com/watch?v=V1Q05FWgpco&index=5&list=PLFJGnb40_F32jHtLYIy0sUZVziaq_OQ9y
https://www.youtube.com/watch?v=6IwUhrv0xFo&index=6&list=PLFJGnb40_F32jHtLYIy0sUZVziaq_OQ9y
https://www.youtube.com/watch?v=6IwUhrv0xFo&index=6&list=PLFJGnb40_F32jHtLYIy0sUZVziaq_OQ9y
https://www.youtube.com/watch?v=Accqwz9A2mA&index=7&list=PLFJGnb40_F32jHtLYIy0sUZVziaq_OQ9y
https://www.youtube.com/watch?v=Accqwz9A2mA&index=7&list=PLFJGnb40_F32jHtLYIy0sUZVziaq_OQ9y
mailto: robinhood@anonimagdr.com

Guida alle Commisaioni

A
& Pt
el
T
.4
i
&F
i
{Fa
i
- |
L )
b {
Byl |
|
i, e
Y
= \
B
O
)
. \
el )
J iy
4 )
\
iy
Bty
¥ 7
5/
T
=]
i B
-
.
el &
LT
T
=
L —,
-
¥ 3
] l‘j‘ 4
I a-‘i ]
"
| -é-\
o
e

— S
= E”; !‘}.-1 o

—T panaiotiskruklmia@gnail.con
cell: +39 338 4790305



https://www.facebook.com/Il-taccuino-di-Pan-228231573891972/timeline/
http://iltaccuinodipan.blogspot.it/
http://iltaccuinodipan.blogspot.it/
mailto: panaiotiskruklidis@gmail.com

